ПОЛОЖЕНИЕ

о  проведении отборочных турниров по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг» в рамках интеллектуальных лиг Калининградской области в 2016 году
1. Общие положения

1.1. Цели и задачи проведения отборочных турниров по  интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг» в рамках интеллектуальных лиг Калининградской области (далее – Турниры):

– повышение кругозора, культурного и интеллектуального уровня молодежи,  
– приобщение молодёжи к самообразованию, стимулирование интереса к самостоятельному изучению российской истории и культуры, традиций;
– воспитание навыков коллективной работы, воспитание лидерских качеств;
– содействие распространению различных форм интеллектуального досуга;
– установление и обогащение культурных и общественных связей молодежи различных муниципальных образований Калининградской области.
2. Сроки проведения
2.1. Дата, время и место проведения отборочных турниров:

Таблица №1
	№
	Сроки
	Место
	Мероприятие

	Отборочные турниры для команд восточного дивизиона интеллектуальных лиг Калининградской области 
(Гусевский ГО, Краснознаменский ГО, Неманский МР, Нестеровский район, Озерский ГО, Славский ГО, Советский ГО, Черняховский ГО)

	1
	27.02.2016 г. 


	Город Черняховск
	Отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг»

	2
	12.03.2016
	Город Черняховск
	Отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг»

	3
	16.04.2016 г.  
	Город Черняховск
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	4
	14.05.2016 г.  
	Город Черняховск
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	5
	17.09.2016 г.
	Город Черняховск
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	6
	15.10.2016 г.  
	Город Черняховск
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	7
	12.11.2015 г.  
	Город Черняховск
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	Отборочные турниры для команд западного дивизиона интеллектуальных лиг Калининградской области
(Багратионовский МР, Балтийский МР, Гвардейский ГО, Гурьевский ГО,  Зеленоградский ГО, город Калининград, Ладушкинский ГО, Мамоновский ГО, Пионерский ГО, Полесский МР, Правдинский ГО, Светловский ГО, Светлогорский район, Янтарный ГО)

	1
	28.02.2016 г.  
	Город Калининград
	Отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг»

	2
	13.03.2016 г.  
	Город Калининград
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг»

	3
	17.04.2016 г.
	Город Калининград
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	4
	15.05.2016 г.  
	Город Калининград
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	5
	18.09.2016 г.
	Город Калининград
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	6
	16.10.2016 г.
	Город Калининград
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».

	7
	13.11.2015 г.  
	Город Калининград
	Областной отборочный турнир Калининградской области по интеллектуальным играм «Что? Где? Когда?» и «Брэйн-ринг».


3. Организатор Турниров
3.1. Организатором турниров является Государственное бюджетное учреждение Калининградской области «Центр молодежи».
3.2. Турниры проводятся при поддержке Департамента молодежной политики Министерства образования Калининградской области.
4. Участники Турниров

4.1. К участию в Турнирах приглашаются команды общеобразовательных организаций, профессиональных образовательных организаций, образовательных организаций высшего образования, команды работающей молодежи; сборные команды,  представляющие муниципальные образования Калининградской области. Каждый турнир проводится в два этапа, для двух возрастных категорий: 

– юниоры от 14 до 17 лет, 

– молодёжь от 18 до 30 лет.

5. Требования к названию команды
5.1. К названию команды предъявляются требования произносимости, записываемости, уникальности, единообразия, кроме этого:
– чтение названия вслух не должно вызывать затруднения у читающего и должно быть одно​значным;

– название не должно включать в себя нецензурные слова, быть оскорбительно или неприемле​мо для чтения вслух, затрагивать политические или национальные чувства;
– название вновь образуемой или переименовываемой регулярной команды не должно совпадать по написанию и звучанию с названием любой другой существующей команды.
6. Проведение Турниров
6.1. Точная дата, место и время проведения Турниров сообщается в официальном письме Министерства образования Калининградской области в адрес органов управления  образованием муниципальных образований Калининградской области, руководства образовательных организаций высшего образования. 

6.2. Заявки на участие в Турнире принимаются не позднее, чем за неделю до проведения каждого Турнира на электронную почту intellekt.ligi39@gmail.com (форма заявки – Приложение 1).
6.3. Оплата расходов, связанных с проведением Турниров осуществляется из средств областного бюджета, предусмотренных в рамках мероприятия «Поддержка талантливой и творческой молодежи» Государственной программы Калининградской области «Молодежь».
6.4. Игры Турнира проводятся согласно Правилам (Приложение 2, Приложение 3).

6.5. Победители и участники Турнира награждаются дипломами Государственного бюджетного учреждения Калининградской области «Центр молодежи».
Дополнительную информацию о проведении подготовительных этапов и областных турниров по интеллектуальным играм  «Что? Где? Когда?» и «Брейн-ринг» можно получить по телефону:

– Степанищев Вадим Геннадьевич, тел.: +79052441572, +79527943409; intellekt.ligi39@gmail.com, специалист по работе с молодежью ГБУ «Центр молодежи», координатор интеллектуальных лиг Калининградской области
Приложение 1 к Положению о проведении Турниров
ЗАЯВКА

на участие в ________________________   турнире «_____ » _______________ 2016 г.

Название образовательной организации__________________________________________
Название  команды ______________________________________________________

Участники команды  (Ф.И.О., год рождения, место учебы, работы, конт. тел.):
1. ___________________________________________________________________________

2. ___________________________________________________________________________

3. ___________________________________________________________________________

4. ___________________________________________________________________________

5. ___________________________________________________________________________

6. Капитан команды: ___________________________________________________________

Название команды ______________________________________________________________

Участники команды  (Ф.И.О., год рождения, место учебы, работы, конт. тел.):
1. ___________________________________________________________________________

2. ___________________________________________________________________________

3. ___________________________________________________________________________

4. ___________________________________________________________________________

5. ___________________________________________________________________________

6. Капитан команды: ___________________________________________________________

Приложение 2 к Положению о проведении Турниров
ПРАВИЛА

о проведении  отборочных турниров  по интеллектуальной игре

«Что? Где? Когда?» в рамках интеллектуальных лиг Калининградской области

1. Порядок проведения игры «Что? Где? Когда?»

1.1. За игровым столом может находиться одновременно не более 6 человек.

1.2. Каждая игра состоит из двух туров по 12 вопросов каждый. Между турами делается перерыв в течение 10-15 минут.

1.3. Вопросы задаются строго в той последовательности, в которой они приведены в игровом пакете. Ведущий громко и отчетливо читает очередной вопрос, по окончании чтения вопроса произносит слово «время» и запускает отсчет времени. Через 50 секунд ведущий предупреждает: «Осталось 10 секунд». После этого командам дается 10 секунд для записи ответа и сдачи бланков. Через минуту после начала отсчета ведущий говорит «Время вышло». По истечении этого времени бланки с ответами не принимаются.

1.4. После сбора ответов на каждый вопрос ведущий объявляет авторский ответ и критерии зачета, зачитывает авторские комментарии.

1.5. После окончания каждого тура подводится и объявляется участникам предварительный итог тура.

2. Подведение итогов

2.1. В ходе каждой игры команды отвечают на 24 вопроса. Правильный ответ на вопрос приносит команде 1 бал, неправильный – 0 балов. 

2.2. Подсчет результатов производится при помощи специальной лицензионной  программы для подсчета баллов и рейтинга команд.

2.2 Правильным признаетя только ответ, указанный редактором пакета вопросов (авторский ответ). Любое отклонение от авторского ответа, не включенное в список зачетных вариантов, делает ответ команды неправильным. 

2.4. Места команд определяются по количеству правильных ответов. В случае равенства этого показателя у нескольких команд места определяются суммой мест в двух турах и по рейтингу взятых вопросов.

2.5. Команда, набравшая наибольшее количество балов, объявляется победителем Турнира по игре «Что? Где? Когда?».

3. Игровая комиссия

3.1.  Игровая комиссия состоит из трех человек, не принимающих участие в игре в качестве игроков, не являющихся авторами вопросов и членами апелляционного жюри. Ведущий игры имеет право входить в игровую комиссию. Состав игровой комиссии объявляется до начала проведения игр. 

3.2. Игровая комиссия вправе самостоятельно определять точность ответа, требуемую для его зачета, принимая во внимание указания редактора пакета вопросов по критериям зачета. 

3.4. В случае явной задержки сдачи ответа игровая комиссия имеет право отказаться принимать у команды-нарушителя ответ на данный вопрос. Игровая комиссия также фиксирует нарушения правил игры и принимает решения о санкциях в отношении команды - нарушителя.

3.5. После оглашения предварительных итогов тура капитан команды имеет право обратиться в игровую комиссию за информацией о том, какие ответы его команды были засчитаны. Игровая комиссия обязана сообщить ему такую информацию. Если, по мнению капитана команды, имеет место техническая ошибка (например, несовпадение позиций команды и игрового жюри по количеству правильных ответов), он может сообщить об этом игровой комиссии, после чего комиссия должна либо устранить ошибку, либо сообщить, что технической ошибки нет. Это решение комиссия принимает в полном составе. 

3.6. Для устранения технических ошибок игровой комиссии отводится 10 минут после оглашения предварительных итогов тура. Игровая комиссия сообщает командам исправленные результаты непосредственно перед началом следующего тура или в перерыве между вопросами тура, немедленно по готовности этих результатов. 

Приложение 3 к Положению о проведении Турниров

ПРАВИЛА

проведения интеллектуальной игры «Брэйн-ринг»

1. Порядок проведения игры «Брэйн-ринг»
1.1. Перед началом  игры проводится жеребьевка команд.

 1.2. За игровым столом может находиться одновременно от 3-х, но не более 6 человек.

1.3. Игра проводится по олимпийской системе (на выбывание) и состоит из четвертьфинальных, полуфинальных и финального поединков команд знатоков. Для проведения игры используется специальная аппаратура с секундомером,  системой фальстарта, звуковым и световым оповещением.

 1.3.1. В поединке принимают участие 3 команды. Ведущий зачитывает вопрос и, подав команду «Время», запускает секундомер. В случае готовности, капитан команды нажимает на кнопку и останавливает секундомер, после чего он либо дает ответ самостоятельно, либо называет игрока, который будет озвучивать версию команды. Если команда, отвечавшая первой, дает неверный ответ, то секундомер вновь запускается и на обсуждение команде, ещё не дававшей ответа, выделяется 20 секунд. Если после прочтения вопроса ни одна из команд в течение 20 секунд не продемонстрировала готовности отвечать, то команды теряют право ответа, ведущий озвучивает правильный ответ и задаёт новый вопрос. Победителем поединка становится команда, первой набравшая необходимое количество баллов. Каждый правильный ответ приносит команде 1 балл. В поединке задается 3 или 5 вопросов. Победителем объявляется команда, имеющая преимущество в баллах, (например 2:1). Если же после заданных пяти вопросов ни у одной из команд нет преимущества, (например, 0:0:0 или 1:1,) то ведущим зачитываются дополнительные вопросы и поединок продолжается до того момента, пока одна из команд не получит преимущества по баллам. Эта команда объявляется победителем поединка.

1.3.2. Команды, проигравшие в полуфинале, играют между собой за второе и третье места. 

1.3.3. В поединке финальной игры отыгрываются 5 вопросов. В остальном правила проведения финального поединка аналогичны правилам проведения  поединков, указанным в пункте 1.3.1. настоящих правил. 

1.3.4. Победитель финального поединка объявляется победителем игры «Брэйн-ринг».
